2026/08/11 23:38 1/5 Pour créer des blocs, voici la démarche en prenant pour exemple la FlyCamOne.

Table des matieres

1. Pour créer des blocs, voici la démarche en prenant pour exemple la FlyCamOne.

LibrEduc - https://wiki.libreduc.cc/



Last
update:
2025/01/16
20:24

fr:arduino:blockly_rduino:creerblocsmultiling:principe https://wiki.libreduc.cc/fr:arduino:blockly_rduino:creerblocsmultiling:principe

https://wiki.libreduc.cc/ Printed on 2026/08/11 23:38



2026/08/11 23:38 3/5 Pour créer des blocs, voici la démarche en prenant pour exemple la FlyCamOne.

1. Pour créer des blocs, voici la démarche en prenant pour
exemple la FlyCamOne.

1.1. Le principe :

1. le dossier "\blocks\' contient un sous-dossier par fabricant afin d'y stocker les images et fichiers
de scripts.
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2. un fichier “\blocks\fabricant\fabricant.js' va décrire le nom de chaque bloc et de quelle facon
Blockly va le dessiner a I'écran. Comme nous allons créer des blocs multilingues, aucun texte
pour l'utilisateur ne doit étre tapé dans ce fichier, ils seront dans des fichiers de
traduction.

1.
2.

init: function{} {
this.setColour (Blockly.Blocks.bq.HUE) ;

Eiluckly.fluckﬂl bg led'] = {

this.setHelpUrl(Blockly.Msg.BQ HELPURL) ;
this.appendDummyInput ()
.appendField (Blockly.Msg.GROVE INOUT LED INFUT1)
.appendField (new Blockly.FieldImage (Blockly.pathToBlockly + 'blocks/bitbloa/LED.jpg', Blockly.Arduino.imageSize, Blockly.Arduino.imageSize)):
this.appendvalueInput ("PIN")
.setCheck('Number')
.setAlign(Blockly.ALIGN RIGHT)
.appendField(Elockly.Msg.GROVE_INOUT_LED INPUT2):
this.setInputsInline (true);
this.appendDummyInput ()
.setAlign(Blockly.ALIGN RIGHT)
.appendField (Blockly.Msg.GROVE_INOUT_LED INFUT3)
.appendField(new Blockly.FieldDropdown (Blockly.Msg.FIELDDROPDOWN) , 'STAT')
this.setPreviousStatement(true, null):
this.setNextStatement (true, null);
this.setTooltip(Blockly.Msg.BQ LED1_TOOLTIE);
rol
i

On lit la tout ce qui constitue le bloc. Enfin on lit surtout qu’on ne lit rien...tout ce qui sera
utilisé est défini dans différents fichiers qui contiennent les valeurs des variables comme
Blockly.Blocks.bq.HUE, Blockly.Msg.BQ HELPURL, etc. Toutes ces variables seront
expligués par la suite, donc** il est important de parcourir toute cette documentation
pour comprendre la mécanique globale de Google Blockly. - un fichier
**\blocks\blocks_colors.js' va contenir toutes les valeurs en hexadecimal des couleurs
a utiliser. Par cohérence pour les utilisateurs, il vaut mieux que la couleur de la
catégorie (définie dans le fichier toolbox expliqué plus bas) soit la méme pour
tous les blocs de la catégorie :
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g Blogkly.Blocks.arduino softserial.HUE = "§00575D";
8  Blocklyv.Blocks duino shisld-H0 "EF39800";
10 Blockly.BlqCks.hg.HUE = "#608821";
11 EBlogkly.Blocks.BT ELEC.HUE = "#142DSE":
3. ¢ Blagkly-Blocks.dfplaygz.HUE = "¥F39800";

3. un fichier “\generators\fabricant.js' va utiliser les éléments décrits dans la définition
graphique du bloc (voir point précédent) pour enrichir un texte qui sera le code en langage
Arduino a produire.

|| examples = Mom

|| fonts o, _ o
M adafruit_rnotorshield.js

|| generators - ) )
M arduino_base,js

\:| Ede_iﬂﬂj \\ | Qf arduino_conversion.js

r-ﬁ'rgzklyarduinu Q‘I’ arduino_io js
! lang -, w
) M arduino_serial,js
|| media - ] )
| . g arduino_set_type.js
: SUpErVISIon - ) ) )
M arduino_shield.js
|| toolbox - ] o
) M arduino_softserial.js
| . Blockly-rduino-comrr G bi _
| = bitblog.js
10 Blockly.Arduino.bqg led = functian() {
11 var dropdown_pin = Blockly.Arduino.valueToCode (this, 'FIN', Blockly.Arduino.ORDER_ATOMIC) ;
12 var dropdown stat = this.getFieldValue('STAI'):
13 Blockly.Arduino.setupa_['setup_green_led "+dropdown _pin] = 'pinMode ('+dropdown_pin+', OUTEUT);':
1 var code = 'digitalWrite ('+dropdown pin+', '+dropdown stat+");\n":

return code;

}:

2. .
4. le fichier "\blocks\ ' va contenir le typage de chacun des blocs que vous avez
créé, c'est a dire s'il renvoie une valeur de type entier (int) ou chiffre a virgule (float) ou...
I_."f."******************************************************************

¥} =
£

l_."._."******************************************************************

1 h LA =

] Blockly.Blocks.bg led.getBlockIype = functian() |
return Blockly.Types.BOOLEAN;

1.-};

5. les fichiers ‘\lang\blocks\fr.js' & ‘\lang\blocs\en.js' vont contenir toutes les chaines de
caractere que I'utilisateur lira.
Blockly.Mag.B{ PIN = "syr la hroghe"™:
Blockly.Msg.BQ PIN DIGITAL = "gyr la |
Blockly.Msg.B(Q PIN PWM = "zur la l
Blockly.Msg.B PIN ANALOG = "

Blockly.Msqg.B{ HELPURL = " tml™;
1. Blockly.Msg.BQ ILED1 TOOLTIP = "Sortie led (Ref : '_;:Z- "

Blockly.Mag.BQ PIN = "Pin &":

Blockly.Msg.BQ PIN DIGITAL = ™

Blockly.Msg.BQ PIN PWM = "FilM

Blockly.Msg.BQ PIN RNRTOG = " n

Blockly.Msg.BQ HELPURL = "http://wWwi.bd. [ I kit I ica.html™;
2 Blockly.Msg.BREN] TOOLTIP = "Sortie led (pg&f : LED)":
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6. le nom de chacun des blocs que vous voulez afficher dans une catégorie a I’écran devra étre
ajouté dans le menu ad-hoc, ils sont contenus dans le dossier ‘\toolbox\’.

4 || lang A Nom

jtnulhnx_algu:u.xml

|
|| examples -~ _
Jtu:u:ull::n:ux_ardumu:u_Lxml
|| msg -~ _
o _ | toolbox_arduing_2 xrml
|| supervision o _
_ | teolbox_arduino_3.xml
|| media -
o _ | toolbox_arduino_allxml
| | supervision
1. || toolbox |
<category name="CAT BO" colour="#608621">
<category name="CAT BQ TN" colour="#608621">

<block type="kq ultrason">
<value name="TRIGER">
<shadow type="math number":
<field name="NUM">0</field>
</ shadow>
</value>
<wvalue name="DIST":>
<shadow type="math number":>
<field name="HUM">1l</field>
</ shadow>
</value>
</block>
<block type="bq boutoen pousscir':
<value name="PIN">
<shadow type="math number":>
<field name="NUM">»1l</field>
</ shadow>
</value>
</block>
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